
 

 

 

 

 

 

 

Доклад на тему: 

«Методика В.В.Воскобовича. 

Развивающие игры Воскобовича» 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                          Воспитатели:  Нурлыбаева Ф.А. 

Меннажиева З.С. 

 

 

 

 

                                                         г.Сургут 



Большинство современных игрушек являются одноразовыми и 

бесполезными, они быстро надоедают ребёнку и оказываются пустой тратой 

денег. То ли дело игры Воскобовича! Созданные любящим отцом для 

собственных детей, они многофункциональны, интересны ребятам 

практически всех возрастов, позволяют творить и фантазировать. Методика 

Воскобовича пользуется огромной популярностью как среди педагогов 

детских развивающих учреждений, так и среди обычных родителей, которым 

небезразлично развитие детей. Конечно, это не значит, что можно просто 

купить игры и ждать, когда малыш начнёт развиваться на глазах. Чтобы они 

«заработали» нужно знать их особенности и следовать рекомендациям 

автора.  

Автор методики Вячеслав Воскобович много лет не имел никакого 

отношения к психологии и педагогике. По специальности он является 

инженером-физиком. Кроме физики, Воскобович увлекался музыкой, писал 

песни для детей и взрослых, был неравнодушен к поэзии. К созданию 

методики его подтолкнули собственные дети. В начале девяностых было 

очень проблемно приобрести качественные игры для развития логики, 

мышления, памяти и развивающие материалы. Тогда Вячеслав Воскобович 

самостоятельно разработал серию игр и успешно ее адаптировал. 

Развивающие игры являются универсальными пособиями, которые могут с 

одинаковым успехом использоваться многократно. В дальнейшем по 

нескольким играм была разработана целая обучающая методика, 

направленная на всестороннее развитие ребенка. На сегодняшний момент 

можно ознакомиться с более чем пятьюдесятью играми и большим числом 

развивающих пособий. 

 Практика Воскобовича быстро вышла за рамки семьи. С просьбами 

поделиться опытом его стали приглашать на семинары, сначала в родном 

городе (тогда еще Ленинграде) а потом и за его пределами. Чуть позже был 

создан центр ООО «Развивающие игры Воскобовича» по разработке, 

производству, внедрению и распространению методик и развивающих и 

коррекционных игр. 

Развивающие игры Воскобовича – это особенная, самобытная, творческая и 

очень добрая методика. В основу игр заложены три основных принципы – 

интерес, познание, творчество. Это не просто игры – это сказки, интриги, 

приключения, забавные персонажи, которые побуждают малыша к 

мышлению и творчеству. 

Дети, которые развиваются по методике Воскобовича, отлично подготовлены 

к школе. Они умеют ориентироваться на плоскости, читать, считать, 

логически мыслить. 
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Как отмечает сам Вячеслав Вадимович Воскобович, отличий методики 

несколько: 

Насыщенность, многофункциональность, многоплановость игрового 

материала. Отсюда как следствие, широкий возрастной диапазон. 

Все игры Воскобовича условно можно разделить на несколько типов: 

 развивающие логико-математические способности («Геоконт-конструктор», 

«Квадрат Воскобовича», кораблик «Плюх-Плюх», «Цифроцирк» и др.); 

 обучающие чтению («Теремки Воскобовича», «Читайка на шариках», 

«Снеговик», «Конструктор букв»).  

игры, направленные на развитие творчества, воображение.  

В чем же особенности игр Воскобовича? 

1. Каждая игра имеет свои отличительные конструктивные 

элементы. Например, в «Геоконте» - это динамическая резинка, в 

«Прозрачном квадрате» - прозрачные и непрозрачные части, в «Квадрате 

Воскобовича» одновременно использованы жесткость и гибкость. 

2. Игры Воскобовича подходят для детей широкого возрастного 

диапазона. Они интересны и для трехлеток, и для семилеток, и даже для 

учеников средней школы. Для малышей предусмотрены несложные одно- 

или двухшаговые упражнения, для старших ребят есть сложные 

многоступенчатые задачи. 

3. Одна игра дает возможность решать множество образовательных 

задач. Малыш одновременно осваивает буквы, цифры, учится различать цвет, 

форму, тренирует память, внимание, развивает мышление, воображение, а 

также тренирует мелкую моторику рук.  

4. В играх Воскобовича заложен огромный творческий потенциал. С какой 

игрой ребенок играет дольше всего? Конечно, с той, которая дает ему 

возможность воплощать "задумки" в действительность. Сколько интересного 

можно придумать и сделать из деталей "Чудо-головоломок", разноцветных 

"паутинок" "Геоконта", "вечного оригами" "Квадрата Воскобовича": 

машины, самолеты, корабли, бабочки и птицы, рыцари и принцессы - целый 

сказочный мир! Игры дают возможность проявлять творчество и взрослым. 

5. Все игры Воскобовича имеют сказочную огранку. Ребенку намного 

интереснее играть не просто с квадратами и треугольниками, а с Нетающими 

Льдинками или разноцветными паутинами Паука Юка. Вместо того, чтобы 

изучать дроби, ребенок разгадывает Секреты Чудо-Цветика, в чем ему 

помогает Малыш Гео. Новое и необычное всегда лучше привлекает внимание 

и легко запоминается. 

6. Главная отличительная особенность игр – образность и 

универсальность. Игра интригует, мобилизует внимание малыша, его 

интерес, втягивая ребенка в процесс решения. Малыш образно попадает в 
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ситуацию, последовательно анализирует свои действия, поставленные 

задания, осознает цели и находит варианты решения. Взрослый – это 

равноправный партнер в игре, которая «сама» занимается обучением. Для 

каждого занятия с персонажами можно придумывать новые истории и 

путешествия. Игры Воскобовича можно применять как в домашней 

обстановке, так и в детских садах, развивающих центрах. 

7. Игры не просто учат «читать-считать», они развивают такие качества 

личности-творца, как оригинальность и творческое мышление, 

дивергентность суждений, а также учат человеческим взаимоотношениям. 

8. Методическое сопровождение. Многие игры сопровождаются 

специальными методическими книгами со сказками, в которых 

переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, 

вопросами и иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои - мудрый 

ворон Метр, храбрый малыш Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, забавный 

Магнолик - сопровождая ребенка по игре, учат его не только математике, 

чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям. 
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